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Technische Daten
Stromversorgung 230V ~,50-60Hz
Leistungsaufnahme max. 15W
Schutzgrad IP20 (nur far trockene Raume)
Gehauseabmessungen ca.(HxBxT) 80 x 440 x 200 mm?
Masse 2,3/2,5kg
Schnittstellen 1x RS232
Anzahl der Audioausgange 4 bzw. 8 x 2 Cinch (Stereo)

Leistungsbeschreibung

- Multiplayer zum gleichzeitigen abspielen von bis zu 8 Kanalen Musik im MP3-Format
- je Kanal ein Steckplatz fiir einen USB- Stick
- Handheldanschluss fiir Einstellungen/ Bedienung
- upgrade- fahige Firmware (unter www.kurzundkaiser.de)
- kontinuierliche oder auch zufallige Wiedergabe
- Musikwiedergabe von beliebigen, oder nur von registrierten USB- Sticks
(je Kanal einstellbar, per PIN gesichert)

Damit lhnen unser hochwertiger Multiplayer lange Zeit Freude bereitet, bitten wir Sie folgende
Hinweise zu beachten:

Der Multiplayer ist ein Abspielgerat fir enkodierte digitale Musik.

Er ist leicht zu bedienen und unempfindlich gegen Erschitterungen. Da zum Betrieb keine
beweglichen Teile notwendig sind, arbeitet der Multiplayer quasi verschlei3frei. Die Musik wird
von wechselbaren USB- Laufwerken wiedergegeben, welche im Folgendenden als USB- Sticks
bezeichnet werden. Diese Sticks sind klein, leicht und robust und mittlerweile mit
Speicherkapazitdten von mehreren Gigabyte erhaltlich.

Der Multiplayer wurde mit USB- Sticks verschiedener Hersteller (namhafte wie auch ,No
Name*®) getestet. Wir kdnnen jedoch nicht ausschlieen, dass USB- Sticks auf dem Markt sind
bzw. kommen werden, die nicht mit dem Multiplayer zusammen arbeiten.

Wir empfehlen daher im Zweifelsfalle erst einmal einen USB- Stick zu testen.

Bei der Wahl der GroRRe des Speichers ist zu beachten, dass der Platzbedarf der zu
speichernden Musik vom Grad der Komprimierung abhangig ist. Bei einer Bitrate von 128
KBit/s, kann man davon ausgehen, dass fir 1 min Wiedergabezeit ca. 1MB Speicherplatz
bendtigt wird. Das heil’t, eine CD bendtigt etwa 64 MB Speicherplatz.

Achtung! Bitte schlie3en Sie nur USB- Sticks an. Der Anschluss anderer USB- Geréte
kann zur Beschadigung des Multiplayers fiihren.
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Vorderansicht

USB- Anschlisse 5-8

Handheld- Netzschalter
1 USB- Anschllsse 1-4 4 anschluss
Riickansicht
Audioausgange 5-8 Audioausgange 1-4
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Netzanschluss PC-Anschluss
230V ~15W RS232
50-60 Hz

Sicherheitshinweise

Achtung! Bei Schaden, welche durch Nichtbeachtung dieser Anleitung verursacht werden,
erlischt der Garantieanspruch. Fir Folgeschaden, die daraus resultieren, Gbernehmen wir keine
Haftung.

Dieses Produkt ist nur flr den Anschluss an 230V/50-60Hz Wechselspannung zugelassen. Eine
Verwendung ist nur in trockenen geschlossenen Radumen erlaubt. Das Gerat ist vor starker
Schmutz- und Feuchtigkeitseinwirkung zu schitzen. Eine nicht bestimmungsgemale
Verwendung des Produktes kann zur Beschadigung desselben fihren. Darlber hinaus ist dies
mit Gefahren, wie z.B. Kurzschluss, Brand, elektrischer Schlag usw. verbunden. Das gesamte
Produkt darf nicht gedndert bzw. umgebaut werden, da sonst die Schutzklasse nicht mehr
gewahrleistet ist! Das Gerat darf nur vom Fachmann gedffnet werden! Vor dem Offnen ist der
Netzstecker aus der Netzsteckdose zu ziehen! Beim Anschluss des Gerates sind die 6rtlich
geltenden Bestimmungen zu beachten.

Achtung! Stellen sie keine GefédBe mit offenen Fliissigkeiten (z.B. Blumenvasen, Getrdnke
usw.) auf das Geréat!
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Installationsanleitung

Stellen Sie den Multiplayer in unmittelbarer Nahe des Musiksystems / Verstarkers auf.

Der Multiplayer darf nicht in der Nahe von starken Warmequellen (z.B. Heizung) aufgestellt
werden. Vermeiden Sie direkte Sonneneinstrahlung, sowie Warmestau am Aufstellungsort.
Verbinden Sie den Multiplayer mittels der mitgelieferten Audiokabel mit dem Musiksystem bzw.
Verstarker. Stecken Sie die USB- Sticks in die dafiir vorgesehenen Buchsen. Wenden Sie dabei
keine Gewalt an.

Verbinden Sie bei Bedarf den Multiplayer Uber ein handelsubliches Null- Modem- Kabel mit der
RS232-Schnittstelle des PC.

SchlieRen Sie den Multiplayer mit Hilfe des beiliegenden Netzkabels an das Stromnetz an.
Schalten Sie den Multiplayer sowie das Musiksystem ein.

USB- Sticks kdnnen auch im eingeschalteten Zustand gewechselt werden.

Funktionen / Bedienungsanleitung

Mit dem Einschalten bzw. Stecken eines USB-Sticks beginnt der Multiplayer nach einer kurzen
Initialisierungsphase mit dem Abspielen der Musik. Das Arbeiten des jeweiligen Kanals erkennt
man am grunen blinken der zugehorigen LED.

Durch entsprechende Vorbereitung der USB- Sticks kann zwischen verschiedenen
Funktionsmodi gewahlt werden.

1. Die Musikdateien werden ins root kopiert, der gewlinschte Wiedergabemodus kann per
Handheld am Player eingestellt werden. ( siehe Einstellung per Handheld )

2. Wie 1. jedoch kann der Wiedergabemodus mittels einer Konfigurationsdatei (mplay.cfg)
eingestellt werden. ( siehe Einstellung per Datei )

3. Die Musikdateien kdnnen auf bis zu 6 Verzeichnisse verteilt werden. Die
Verzeichnisnamen muissen mit 01xxx- 06xxx benannt werden. Durch entsprechende
Eintrage in der Konfigurationsdatei (mplay.cfg), welche im root wie auch in den
Verzeichnissen liegen muss, kann festgelegt werden, wie lange und in welchem
Wiedergabemodus Musik aus dem entsprechenden Verzeichnis gespielt wird. Mit
einschalten des Grates wird im ersten Verzeichnis begonnen, nach Ablauf der
eingestellten Zeit wird der Inhalt des nachsten Verzeichnises wiedergegeben. Nach
dem letzten Verzeichnis beginnt die Wiedergabe erneut im Verzeichnis 1.

Wiedergabemodus (Playmode)

Zum Abspielen der Musik kdnnen verschiedene Modi eingestellt werden.
Diese Einstellungen kénnen fur jeden Kanal einzeln wahlweise per Konfigurationsdatei auf dem
USB- Stick oder manuell per Handheld vorgenommen werden.

Mode Funktion

Continuous 0 (con0) Diese Funktion kann genutzt werden, um tagl. mit einem anderen Titel zu
beginnen. Es wird eine scheinbare shuffle-Funktion erreicht.
Das aktuelle Verzeichnis wird automatisch in 8 virtuelle Segmente
unterteilt.
Mit dem 1. Einschalten des Players wird mit dem 1. Titel im 1. Segment
gestartet (Segmentnummer wird intern gespeichert), danach geht es
kontinuierlich weiter ( auch Uber die folgenden Segmente ).
Beim nachsten Einschalten wird mit dem 1. Titel aus dem nachsten
Segment gestartet, nach dem 8.Segment wird wieder mit 1 begonnen.
Sobald alle Titel des Verzeichnisses abgespielt wurden, beginnt die
Wiedergabe bei Titel 1 des aktuellen Verzeichnisses.

Continuous 1 (con1) Es werden alle Titel aus dem aktuellen Verzeichnis abgespielt. Sobald
alle Titel abgespielt wurden, beginnt die Wiedergabe von vorn.

Shuffle (shfl) Es werden alle Titel aus dem aktuellen Verzeichnis in zufalliger
Reihenfolge abgespielt.

Einstellung per Handheld: - siehe Abschnitt ,Bedienung per Handheld*
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Einstellung per Datei:

Offnen Sie die Datei ,mplay.cfg“ mit einem Texteditor und suchen Sie den Eintrag
.Playmode=...“. (im Beispiel durch einen Pfeil gekennzeichnet) Tragen Sie direkt nach dem
Gleichheitszeichen (ohne Leerzeichen) 0,1 oder 2 flr die Modi Continuous 0, Continuous 1 oder
shuffle ein. Speichern Sie die Datei auf dem entsprechenden USB- Stick (im root).

Nach dem Anstecken des Stick am Multiplayer werden die Einstellungen aus der
Konfigurationsdatei lbernommen und gespeichert.

Beispiel ,mplay.cfg*:

; Kurz & Kai ser GrbH
; Konfigurationsdatei far Miltiplayer
; ACHTUNG

;Al'l e Eintrage ohne Leerzei chen eingeben und jede Zeile nit Enter abschlielRen.
; Kooment ar zei | en begi nnen mt ";"

Pl aynode=0 (conti nuous 0)
Pl aynode=1 (conti nuous 1)
* Pl aynode=2 (shuffl e)

; MaxDir=x i mroot Anzahl der Verzeichnisse (1-stellig eintragen)
; PlayTi ne=xxx (i m Verzeichnis) Wedergabezeit in Mnute (3-stellig eintragen)

> Pl aynode=1
> MaxDi r =4
> Pl ayTi ne=060

Der Eintrag MaxDir- wird nur im root benétigt und legt fest, wie viele Verzeichnisse verarbeitet
werden. Die Eingabe muss einstellig erfolgen.

Der Eintrag PlayTime legt fest, wie lange Musik aus dem Verzeichnis wiedergegeben wird. Der
Eintrag kann zwischen 001 und 255 Minuten liegen.Die Zeitangabe muss dreistellig erfolgen.
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- PIN- Eingabe / Anderung

Bestimmte Einstellungen am Multiplayer erfordern die vorherige Eingabe einer vierstelligen PIN.
(Personliche IdentifikationsNummer)

Im Auslieferungszustand ist diese PIN immer ,0000.

Die Einstellung und Anderung der PIN ist im Abschnitt ,Bedienung per Handheld“ beschrieben.

Achtung! Bei Verlust der PIN muss das Gerét an den Hersteller geschickt werden!

- USB- Stick- Verwaltung (Registrierung)

USB-Sticks kdnnen am Multiplayer registriert werden, so dass nur von diesen registrierten
Sticks Musik wiedergegben wird. Andere bzw. geanderte Sticks werden abgewiesen.

Diese Funktion soll verhindern, dass das Personal eigenmachtig die Musikauswahl andert.
Desweiteren bietet diese Funktion einen gewissen Diebstahlschutz.

Die Registrierung der Sticks erfolgt per Handheld. & siehe Abschnitt ,Bedienung per Handheld*
Im Menu ,registry“ kann der aktuelle Status abgefragt, sowie die Registrierung vorgenommen
werden. Die Registrierung wird nur ausgefihrt, wenn vorher im PIN-Mend die richtige PIN
eingegeben wurde. In diesem Falle werden alle erkannten Sticks an diesen Steckplatzen
registriert. Steckplatze ohne Stick werden freigemeldet.

Status Bedeutung

free frei — jeder Stick fir diesen Kanal erlaubt
lock fur diesen Kanal nur registrierter Stick erlaubt
err Fehler — Stick nicht fur diesen Kanal erlaubt

Firmware-Update

Nehmen Sie einen mit Musik bespielten USB- Stick und kopieren Sie auf diesen die Dateien
,KK_MP3.UPD* und ,ftrfb.ftd".

Schalten Sie den Multiplayer aus und stecken Sie diesen USB- Stick in den ersten USB-
Anschluss (links unten) des Multiplayers. Entfernen Sie alle anderen Sticks aus dem Gerét.
Schalten Sie den Multiplayer ein.

Der Multiplayer sucht jetzt nach neuer Firmware auf dem Stick und startet bei Erfolg mit dem
Update. Nach ca. 1-2 Minuten ist der Vorgang abgeschlossen und es wird jetzt wieder Musik
abgespielt.

Lassen Sie den Multiplayer eingeschaltet und stecken Sie den USB- Stick nacheinander in die
anderen USB- Anschlisse. Warten Sie jeweils bis wieder Musik auf dem entsprechenden Kanal
gespielt wird.

Zum Abschluss I6schen Sie von diesem USB- Stick die Dateien ,KK_MP3.UPD* und ,ftrfb.ftd"
bevor Sie ihn wieder am Multiplayer verwenden.

Achtung! Ein laufendes Update darf nicht unterbrochen werden. Stellen Sie sicher, dass
alle Netzstecker richtig stecken und schalten Sie das Gerét nicht vorzeitig aus!
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Bedienung per Handheld

Schliefen Sie ein LCD- Handheld der Fa. Kurz & Kaiser an und warten Sie die
Initialisierungsphase ab (ca. 10 Sekunden), bis auf dem Handheld eine Laufschrift erscheint.

Nach 4x driicken der Taste <Start> befinden Sie sich im Servicemend.

Es wird die aktuelle Firmwareversion angezeigt. Betatigen Sie jetzt innerhalb von 3 Sekunden
die Taste <nach unten> bzw. <nach rechts>. Dann weiter siehe Blockbild.

Mit den Cursortasten kdnnen Sie sich nun durch das Menu bewegen.

30 Sekunden nach der letzten Eingabe, oder durch mehrmaliges driicken der Taste <Start>
wird das Meni beendet und eine etwaige PIN-Anmeldung zurtickgesetzt.

Ende
JAN

Vero1.32  |2| ch1 0368 |2 2| ch.. 2100

Firmware Multiplayer Firmware MP3-Modul T anm Firmware MP3-Modul

NN A

AV

PlayMode > > <start>>| Ch.. save
Wiedergabemodus

v speichern

Mit den Tasten <nach links> bzw. <nach rechts> wird der Musikkanal gewahit.
Mit den Tasten <nach oben> bzw. <nach unten> wird der Mode eingestellt.
AV Durch dricken der Taste <Start> wird die Einstellungen fir den entsprechenden
Kanal gespeichert.

20 Mit den Tasten <nach links> bzw. <nach rechts> wird die
PIN ? > PIN 0000 Stelle gewahlt. Mit den Tasten <nach oben> bzw. <nach
Eingabe/Anderung < - unten> wird der entsprechende Wert eingestellt.

T Durch driicken von <Start> wird die Eingabe abgeschlossen.
\\ richtig / Nach richtiger Eingabe kann die PIN geandert werden.

PIN v | &| new 0000 > <Start>> 1 2. 0000

<] neue PIN eﬁ;eben neu PIN wie?erholen
YANRY i
@ ' Durch driicken von <Start> wird die Eingabe abgeschlossen.
PIN !
A Fehlgeschlagen, PIN wurde nicht geandert.
. > D
registry <| Ch1 free Ch.. lock Ch.. err

USB- Stick- Verwaltung \ /

Durch driicken von <Start> wird die Registrierung fur alle Kanale durchgefiihrt
und nach Menlpunkt 30 zurtickgesprungen. War vorher keine giiltige PIN
eingegben, wird keine Registrierung durchgefiihrt und nach Mentpunkt 20 (PIN-
Eingabe) gesprungen.

Anderungen im Rahmen der Weiterentwicklung vorbehalten!
Diese Dokumentation bezieht sich auf den Firmwarestand ab Version 01.31.
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