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Technische Daten
Stromversorgung

Stromaufnahme

Schutzgrad

Schutzklasse

Umgebungstemperatur

bei Betrieb

bei Lagerung

relative Luftfeuchte
Gehauseabmessungen ca.(Hx B x T)

ONOOOPWWN

9V bis 12V DC

(Steckernetzteil, TUV-GS-gepriift)
max. 250 mA

IP20 (nur fir trockene Raume)

[l (Schutzkleinspannung)

0 bis 40°C

-25 bis 55°C

max. 80% (nicht kondensierend)
55x 134 x 142 mm?

Masse 0,3 kg
Anzahl der Audioausgange 1 x 2 (Stereo)
an 3,5 mm Klinkenbuchse

Leistungsbeschreibung

- Player zum abspielen von einem Kanal Musik im MP3-Format

- ein Steckplatz fiir einen USB- Stick

- Handheldanschluss fur Einstellungen / Bedienung

- upgrade- fahige Firmware (unter www.kurzundkaiser.de)

- kontinuierliche oder auch zufallige Wiedergabe

- Musikwiedergabe von beliebigen, oder nur von registrierten USB- Sticks
(einstellbar, per PIN gesichert)

- autonomer Betrieb oder in Verbindung mit K&K Schaltmodulen bzw. Schaltboxen

Damit lhnen unser hochwertiger SinglePlayer lange Zeit Freude bereitet, bitten wir Sie folgende
Hinweise zu beachten:

Der SinglePlayer ist ein Abspielgerat fur enkodierte digitale Musik. Er ist leicht zu bedienen und
unempfindlich gegen Erschitterungen. Da zum Betrieb keine beweglichen Teile notwendig sind,
arbeitet der SinglePlayer quasi verschleil3frei. Die Musik wird von wechselbaren USB-
Laufwerken wiedergegeben, welche im Folgendenden als USB- Sticks bezeichnet werden.
Diese Sticks sind klein, leicht und robust und mittlerweile mit Speicherkapazitaten von mehreren
Gigabyte erhaltlich. Der SinglePlayer wurde mit USB- Sticks verschiedener Hersteller (hamhafte
wie auch ,No Name®) getestet. Wir kdnnen jedoch nicht ausschlielRen, dass USB- Sticks auf
dem Markt sind bzw. kommen werden, die nicht mit dem SinglePlayer zusammen arbeiten.

Wir empfehlen daher im Zweifelsfalle vor dem Kauf mehrerer Sticks, erst einmal einen USB-
Stick zu testen.

Bei der Wahl der GroRRe des Speichers ist zu beachten, dass der Platzbedarf der zu
speichernden Musik vom Grad der Komprimierung abhangig ist. Bei einer Bitrate von 128
KBit/s, kann man davon ausgehen, dass flir 1 min Wiedergabezeit ca. 1MB Speicherplatz
bendtigt wird. Das heildt, eine CD bendtigt etwa 64 MB Speicherplatz.

Bitte schlieBen Sie nur USB- Sticks an. Der Anschluss anderer USB- Geriéte
kann zur Beschadigung des SinglePlayers fiihren.

Achtung!
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Vorderansicht Riickansicht

4]

USB- Anschluss

e -f—"%‘j;“ _— Daten / Musik
Handheld- zur Schaltbox
anschluss

Sicherheitshinweise

Achtung! Bei Schaden, welche durch Nichtbeachtung dieser Anleitung verursacht werden,
erlischt der Garantieanspruch. Fir Folgeschaden, die daraus resultieren, ibernehmen wir keine
Haftung.

Eine Verwendung ist nur in trockenen geschlossenen Raumen erlaubt. Das Gerat ist
vor starker Schmutz- und Feuchtigkeitseinwirkung zu schitzen. Eine nicht
bestimmungsgemalie Verwendung des Produktes kann zur Beschadigung desselben
fuhren. DarUber hinaus ist dies mit Gefahren, wie z.B. Kurzschluss, Brand, elektrischer
Schlag usw. verbunden. Das gesamte Produkt darf nicht geandert bzw. umgebaut
werden !

Vorsicht ! Auf keinen Fall durfen sie das Gerat in Betrieb nehmen oder weiter
verwenden, wenn das Steckernetzteil beschadigt ist. Andernfalls besteht akute
Lebensgefahr durch einen elektrischen Schlag.

Wenn das eingesteckte Steckernetzteil beschadigt ist, I6sen Sie erst die Sicherung des
Stromkreises aus, bevor sie das Steckernetzteil aus der Steckdose ziehen!

Das Steckernetzteil darf nicht repariert werden. Besorgen sie sich von ihrem
Fachhandler, oder direkt vom Hersteller ein neues Steckernetzteil.

Achten sie darauf, dass das Steckernetzteil immer festen und sicheren Halt in der
Steckdose hat. Wackelige Stecker oder Steckdosen, kdnnen Funktionsstorungen
hervorrufen und bedeuten unter Umstanden Brandgefahr.

Installationsanleitung

Montieren sie den SinglePlayer in der Kabine, und nehmen Sie die notwendigen
Hardwareeinstellungen (Jumper) vor. Schliel3en sie das mitgelieferte Steckernetzteil an
einer Schutzkontaktosteckdose an. Sorgen sie dafur, dass die Steckdose sowie das
Steckernetzteil leicht erreichbar sind, um das Steckernetzteil bei Gefahr schnell aus der
Steckdose ziehen zu kdnnen.

Der SinglePlayer sowie das mitgelieferte Steckernetzteil dirfen nicht in der Nahe von
starken Warmequellen (z.B. Heizung) aufgestellt werden. Vermeiden Sie direkte
Sonneneinstrahlung, sowie Warmestau am Montageort.

Schliel3en sie nun die Datenleitungen an. Alle Kabel sollen so verlegt werden, dass sie
nicht durch scharfe Kanten oder starke Knicke beschadigt werden konnen.

USB- Sticks kdnnen auch im eingeschalteten Zustand gewechselt werden.
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Innenansicht

Daten / Musik
Klinkenbuchse von Theke

zum Abnehmen
eines Audiosignals

Steckernetz-

Vil | teil 9.12v=

Daten / Musik
zur Schaltbox

Jumperfeld JP2 Jumperfeld JP1
1, 2, 3, 4 nicht stecken !
Betriebsart 0 / 1 Betriebsart 2 5- nicht belegt
6 - nicht belegt
7- 2 Taster fiir Kanalwahl am Handheldanschluss
8- 3 Taster fur Lautstarkeeinstellung und

Kanahlwahl am Handheldanschluss

Achtung! Das Stecken von Jumpern auf Platz 1,
2, 3, 4 fiihrt zu Funktionsstérungen.

Pinbelegung am Handheldanschluss Modularstecker
1 8
Taster fur Kanalwahl
2- gemeinsamer Kontakt
5- Kanal +
6 - Kanal -

Taster fur Lautstarkeeinstellung und Kanalwahl

2- gemeinsamer Kontakt
4 - Kanalwahl
5- Lautstarke +
6 - Lautstarke -
Hinweis: Einstellungen, welche Uber Steckbricken (Jumper) vorgenommen werden,

sind erst nach Netzreset wirksam.
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Funktionen / Bedienungsanleitung

Der SinglePlayer kann Musik aus bis zu 99 Kanalen abspielen. Diese Kanale sind
Unterverzeichnisse, welche MP3-Dateien enthalten. Diese Unterverzeichnisse missen am
Anfang des Verzeichnisnamens die zugehdrige Kanalnummer (2-stellig!) enthalten.

OO R
Datei  Bearbeiten  Ansicht  Favoriten  Extras @ ;',"
Q Zurick - \_/l - 'ﬂ' | /.. ) suchen Ordner m v Adresse | Links
A)01 Patricia; 1018 pantis
Datei- und Ordneraufgaben S |CT102atlankic blue 319 QUEEM
. cid el |)03Eilly Talenk |2 20 Robbie Wiliamns
9 Neusn Ordner erstellen )04 Celing Dion |21 Rosenstolz
@ Crdner i Web verdffentlichen (=) 05ty (2922 sibermand
gl Ordner freigeben |C)06Deep Purple (23 silly
\_)070ie Arzte |51 24 sunrise avenue
n |1 0EDie Prinzen |51 25 The Beatles
Andere Orte = | =) 090ie Token Hosen 26 atto
J arbeisplatz ) 10Falcn I2327 Urizh Heep
0} Eigene Dateien )11 laFee . |28 Yerschiedene Interpreten
1112 Led Zeppelin |29 yusuF
[ Gemeinsame Dokurnente I 1368ngel (930 ZZToP
\3 Metzwerkumgebung | 14 Musik vom Stick |31 Santana
15 MEMA |51 32 Unbekannter Interpret
| " =) Bﬁplay.cfg
Details S e
(2317 Linkin Park ol
4GB (G:) ,l i | | Crdn
[ TN P Sy [ [ i P L Datei
|33 Chiekkle) |Eu?? Byte | J Eigener Computer - |

Mit dem Einschalten bzw. Stecken eines USB-Sticks beginnt der SinglePlayer, nach einer
kurzen Initialisierungsphase, mit dem Abspielen der Musik. Das Arbeiten erkennt man am
grunen blinken der zugehorigen LED.
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Betriebsarten

Der SinglePlayer kann in mehreren Betriebsarten und Kombinationen mit anderen Geraten
genutzt werden.

Beachten Sie dazu bitte auch die notwendige Einstellung am Jumperfeld JP2.

(siehe Innenansicht auf Seite 4)

- Betriebsart 0 (Stand allone)

In Verbindung mit einem Handheld, oder 3 Tastern fir Lautstarke und Kanalwahl, kann der
SinglePlayer als eigenstandiger MP3-Player mit 99 Musikkanalen arbeiten.

Am Kopfhdreranschluss kénnen dann Kopfhérer oder auch Aktivboxen angeschlossen werden.
Bei Verwendung eines Handhelds kann neben dem Wechseln der Kanale, auch im Kanal vor
und zuriickgesprungen werden. Dazu muss vor jedem Driicken der Taste fur Kanalwahl die
Starttaste am Handheld betatigt werden.

- Betriebsart 1

Bei Anschluss an einer K&K-Schaltbox, einem K&K-Schaltmodul oder aber auch an einem MCI,
kann der SinglePlayer als dezentrale Musikquelle genutzt werden und das zentrale
Musiksystem ersetzen.

Bei K&K-Schaltmodul und MCI sind 8 Musikkanéle nutzbar, es kann nur zwischen den Kanéalen
gewechselt werden.

Bei K&K-Schaltboxen (roter Deckel) ab Firmwareversion 01.16 bzw. 02.16 sind bis zu 99
Musikkanale nutzbar. Dazu muss in der Konfiguration der Schaltbox ,SglPlay1“ als Musiksytem
eingestellt sein. Neben dem Wechseln der Kanale, kann auch im Kanal vor und
zurickgesprungen werden. Dazu muss vor jedem Drucken der Taste fur Kanalwahl die
Starttaste am Handheld betatigt werden.

- Betriebsart 2

Nur bei Anschluss an einer K&K-Schaltbox (roter Deckel) ab Firmwareversion 01.16 bzw. 02.16,
in Verbindung mit einem 8-Kanal-Musiksystem, sind ebenfalls bis zu 99 Musikkanale nutzbar.
Davon kdénnen bis zu 8 Kanale Musik (bzw. 16 Kanale mono) von der Theke und die restlichen
Musikkanale (bis 99 ) aus dem Singleplayer kommen. Dazu muss in der Konfiguration der
Schaltbox ,SglPlay2“ als Musiksytem eingestellt sein.

Wenn die Musik vom SinglePlayer kommt, kann auch im Kanal vor und zurlickgesprungen
werden. Dazu muss vor jedem Drucken der Taste flur Kanalwahl die Starttaste am Handheld
betatigt werden.

Firmware-Update

Nehmen sie einen mit Musik bespielten USB- Stick und kopieren Sie auf diesen die Dateien
~SPLAY.UPD® und ,ftrfb.ftd"“.

Schalten sie den SinglePlayer aus und stecken sie diesen USB- Stick in den USB- Anschluss.
Schalten sie den SinglePlayer ein.

Der SinglePlayer sucht jetzt nach neuer Firmware auf dem Stick und startet bei Erfolg mit dem
Update. Nach ca. 1-2 Minuten ist der Vorgang abgeschlossen und es wird jetzt wieder Musik
abgespielt.

Zum Abschluss l6schen sie von diesem USB- Stick die Dateien ,SPLAY.UPD* und ,ftrfb.ftd"
bevor sie ihn wieder am SinglePlayer verwenden.

Achtung! Ein laufendes Update darf nicht unterbrochen werden. Stellen sie sicher, dass
alle Netzstecker richtig stecken und schalten sie das Gerét nicht vorzeitig aus!
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Einstellungen
- Wiedergabemodus (Playmode)

Zum Abspielen der Musik kénnen verschiedene Modi eingestellt werden.
Diese Einstellungen kénnen wahlweise per Konfigurationsdatei auf dem USB- Stick oder
manuell per Handheld vorgenommen werden.

Mode Funktion
Continuous 0 (con0) Es werden alle Titel aus allen Verzeichnissen (Kanalen) abgespielt.
Sobald alle Titel abgespielt wurden, beginnt die Wiedergabe von neuem.

Continuous 1 (con1) Es werden alle Titel aus dem aktuellen Verzeichnis (Kanal) abgespielt.
Sobald alle Titel abgespielt wurden, beginnt die Wiedergabe von neuem.

Shuffle (shfl) Es werden alle Titel aus dem aktuellen Verzeichnis (Kanal) in zufalliger
Reihenfolge abgespielt.

- PIN- Eingabe / Anderung

Bestimmte Einstellungen am Multiplayer erfordern die vorherige Eingabe einer vierstelligen PIN.
(Personliche IdentifikationsNummer)

Im Auslieferungszustand ist diese PIN immer ,0000.

Die Einstellung und Anderung der PIN ist im Abschnitt ,Bedienung per Handheld“ beschrieben.

Achtung! Bei Verlust der PIN muss das Gerét an den Hersteller geschickt werden!

- USB- Stick- Verwaltung (Registrierung)

Der aktuelle USB-Stick kann am Singleplayer registriert werden, so dass nur von diesem
registrierten Stick Musik wiedergegben wird. Andere bzw. geanderte Sticks werden
abgewiesen.

Diese Funktion soll verhindern, dass das Personal eigenmachtig die Musikauswahl andert.
Desweiteren bietet diese Funktion einen gewissen Diebstahlschutz.

Die Registrierung des Sticks erfolgt per Handheld.

- siehe Abschnitt ,Einstellungen per Handheld®

Im Menu ,registry” kann der aktuelle Status abgefragt, sowie die Registrierung vorgenommen
werden. Die Registrierung wird nur ausgefihrt, wenn vorher im PIN-Men die richtige PIN
eingegeben wurde. In diesem Falle wird der erkannte Stick registriert. Ist kein Stick gesteckt,
wird eine eventuelle Registrierung geldscht und es wird wieder jeder Stick angenommen.

Status Bedeutung

free frei — jeder Stick erlaubt
lock nur registrierter Stick erlaubt
err Fehler — Stick nicht erlaubt
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Folgende Einstellungen ké6nnen nur per Konfigurationsdatei vorgenommen werden.

- Beginn-Kanal-Nummer (BeginChan)

(Eintrag: 01-99, 2-stellig)

Legt fest, welcher Musik-Kanal nach Reset gewahlt wird. In der Betriebsart 2 soll hier die erste
Kanalnummer des SinglePlayers eingetragen sein.

- Anzahl der Kanile (ChanMax)
(Eintrag: 01-99, 2-stellig)
Hier muss die Nummer des letzten (héchsten) Musikkanal eingetragen werden.

- Beginn-Lautstarke (VolumeBegin)

(Eintrag: 01-31, 2-stellig)

Legt fest, welche Lautstarke nach Reset eingestellt wird. Bei der Verwendung des
SinglePlayers in Verbindung mit einer Schaltbox / Schaltmodul sollte hier die maximale
Lautstarke eingetragen werden.

- Maximale Lautstarke (VolumeMax)

(Eintrag: 01-31, 2-stellig)

Legt fest, welche Lautstarke maximal eingestellt werden kann. Bei der Verwendung des
SinglePlayers in Verbindung mit einer Schaltbox / Schaltmodul ist dieser Eintrag nicht relevant.

- Kanalwahlfunktion (ChanFkt)

(Eintrag: 0/1, 1-stellig)

Bei Eintrag 1 wird nach erreichen des hochst moglichen Musikkanals, wieder bei Kanal 1
begonnen.

Bei der Verwendung des SinglePlayers in Verbindung mit einer Schaltbox / Schaltmodul ist
dieser Eintrag nicht relevant.

Einstellung per Datei

Offnen Sie die Datei ,splay.cfg” mit einem Texteditor und tragen Sie die entsprechenden Werte
ein. Achten Sie auf GroR-/Kleinschreibung und darauf, dass alle Eintrage ohne Leerzeichen
eingegeben werden.

Kommentarzeilen beginnen mit ,, ; “.

Speichern Sie die Datei auf dem entsprechenden USB- Stick (im root).

Nach dem Anstecken des Stick am Multiplayer werden die Einstellungen aus der
Konfigurationsdatei Gbernommen.

Beispiel ,splay.cfg®:

; Kurz & Kai ser GrbH

; Konfigurationsdatei fur Singleplayer

; ACHTUNG

;All e Ei ntrage ohne Leerzei chen eingeben und jede Zeile nit Enter abschlieRen.
; Korment ar zei | en begi nnen nmit ";"

; Pl aynode=0 (conti nuous 0)
; Abspielen aller Titel entsprechend der Rei henfolge imDirectory.
; Es werden auch Titel aus Unterverzeichnissen abgespielt.

; Playnode=1 (conti nuous 1)
; Abspielen aller Titel entsprechend der Reihenfolge imDirectory aus demroot.
;Titel in Unterverzeichni ssen werden nicht abgespielt!

; Playnmode=2 (shuffle)
;Zufalliges abspielen aller Titel aus demroot.
;Titel in Unterverzeichni ssen werden nicht abgespielt!

Pl aynode=2
Begi nChan=09
ChanMax=30

Vol uneBegi n=15
Vol umeMax=31
ChanFkt =1
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Einstellungen per Handheld

1. Handheld abziehen und wieder anstecken -> warten bis , * K&K* “ erscheint.

2. <Start> driicken. Es wird fuir 1 Sekunde die Firmware- Version des Handhelds angezeigt
Danach wird die Firmware - Version des SinglePlayers angezeigt.

3. Innerhalb von 2 Sekunden Taste <nach unten> oder <nach rechts> driicken.

Dann weiter siehe Blockbild.
Mit den Cursortasten kénnen Sie sich nun durch das Menu bewegen.
30 Sekunden nach der letzten Eingabe, oder durch mehrmaliges driicken der Taste <Start>
wird das Meni beendet und eine etwaige PIN-Anmeldung zurtickgesetzt.

Ende

01 A >
Ver00.03 <| Ch1 0362
Firmware SinglePlayer Firmware MP3-Modul

VANV

10 >
PlayMode || Ch1 con0
Wiedergabemodus Channel / Kanal ~ Mode

Mit den Tasten <nach oben> bzw. <nach unten> wird der Mode eingestellt.
YANRY Durch driicken der Taste <Start> wird die Einstellung gespeichert.

20 Mit den Tasten <nach links> bzw. <nach rechts> wird die
PIN ? > PIN 0000 Stelle gewahlt. Mit den Tasten <nach oben> bzw. <nach
Eingabe/Anderung < — unten> wird der entsprechende Wert eingestellt.

Durch driicken von <Start> wird die Eingabe abgeschlossen.
richtig / Nach richtiger Eingabe kann die PIN geédndert werden.
]
PIN V | &| new 0000 > <Start>> | 2. 0000
A v i neue PIN eingeben neu PIN wiederholen
@ ' Durch dricken von <Start> wird die Eingabe abgeschlossen.
PIN !
A Fehlgeschlagen, PIN wurde nicht geandert.
30

registry <| Ch1 free

USB- Stick- Verwaltung

Durch driicken von <Start> wird die Registrierung durchgefiihrt und nach
Menupunkt 30 zurlickgesprungen. War vorher keine glltige PIN eingegben, wird
keine Registrierung durchgeflihrt und nach Menlpunkt 20 (PIN-Eingabe)
gesprungen.

Anderungen im Rahmen der Weiterentwicklung vorbehalten!
Diese Dokumentation bezieht sich auf den Firmwarestand ab Version 00.03.
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